
 

  



【準備する】 

０－１ Scratch 2 をダブルクリックする ０－２ 「その他」をクリックする 

  

０－３ 「拡張機能を追加」をクリックする ０－４ 「Pi GPIO」をクリックする 

  

０－５ 「OK」をクリックする ０－６ 黒いブロックが表示されたら成功！ 

 

 

 

 

 

 



課題１【点灯させる】 

１－１ 旗をクリックしたら点灯させる １－２ 旗をクリックしたら消灯させる 

 

点灯するときは「high」にする 

数字を「２５」に設定しよう 

 

消灯するときは「low」にする 

１－３ 1秒間点灯させてから消灯させる １－４ １０回点滅させる 

 

 

１－５ A キーを押すと点灯させ、 

B キーを押すと消灯させる 

１－６ スペースキーを押している間点灯させ、

離している間消灯させる 

  

発展課題２【考えて作ってみよう】 

２－１ スペースキーを「OFF」のスイッチに ２－２ キーを押している間点滅する 

⚫ スペースキーを押している間消灯する 

⚫ スペースキーを離している間点灯する 

 

⚫ A キーを押している間０．５秒ごとに点滅 

⚫ A を離すと消灯 

 

２－３ １つのキーで点灯・消灯する 

⚫ １回スペースキーを押すと点灯する 

⚫ 次にスペースキーを押すと消灯する 

⚫ もう１度スペースキーを押すと点灯する 

⚫ これをずっと繰り返す 



課題３【３色点灯させる】 

３－１ 赤→緑→青 と順に点灯させる ３－２ 赤を３回点滅させ、青を２秒点灯させる 

赤は「２５」、緑は「２３」、青は「２４」 

 

 

 

  



発展課題４【考えて作ってみよう】 

４－１ 歩行者用信号機 ４－２ 自動車用信号機 

⚫ 歩行者用の信号機がどんな順番で光ってい

るか思い出して、作ってみよう 

 

⚫ 自動車用信号機がどんな順番で光っているか

思い出して、作ってみよう 

 

４－３ 信号機の組み合わせ 

⚫ 歩行者用と自動車用の２つの信号機を同時

に動かすプログラムを作ってみよう 

⚫ 歩行者が青の間、車は赤 

⚫ 車が青の間、歩行者は赤 

⚫ ２個目の LED は、赤が１２、緑が２０ 

 

《３色あれば様々な色を表現できる》 

LED は３色しかないけれど、組み合わせると

それ以外の色も表現できます。どの組み合わせ

で何色になるか、試してみましょう。 

 

LED の色と番号の表 

１個目 

赤：２５ 

緑：２３ 

青：２４ 

２個目 

赤：１２ 

緑：２０ 

  



発展課題５【考えて作ってみよう】 

５－１ ３・３・７拍子 ５－２ 考えて・・・ひらめいた！ 

⚫ ３・３・７拍子にあわせて点灯させよう 

⚫ ヒント： 

０．２秒点灯、０．５秒消灯で１拍 

３と３の間はさらに０．５秒 

⚫ 猫が「Hmm…」と３秒間考える 

⚫ ３秒後、黄色で２秒間点灯する 

 

５－３ 猫発見器 ５－５ 早離しゲーム 

⚫ ０．１秒ごとに猫が右に移動する 

⚫ 端に着いたら、跳ね返る 

⚫ 猫とマウスカーソルがぶつかったら LED

を好きな色で点灯させる 

⚫ 猫とマウスカーソルが離れたら LED を消

灯させる 

⚫ A キーと Lキーを押したらゲーム開始 

⚫ LED が点灯したらすばやくキーを離そう！ 

⚫ 先に離した人が勝ち 

 

このプログラムの続きを考えてみよう 

ヒント：このプログラムの後半をコピーして、少し変

えると・・・ 

５－４ イルミネーション 

⚫ ７色（赤、緑、青、紫、黄色、水色、白）

と消灯の計８パターンを１秒ずつ順番に光

らせる 



【発展課題２ の答え】 

２－１ スペースキーを「OFF」のスイッチに ２－２ キーを押している間点滅する 

 

 

２－３ １つのキーで点灯・消灯する 

 

  



【発展課題４ の答え】 

４－１ 歩行者用信号機 ４－３ 信号機の組み合わせ 

 

 

４－２ 自動車用信号機 

 



【発展課題５ の答え】 

５－１ ３・３・７拍子 ５－２ 考えて・・・ひらめいた！ 

 

 

５－３ 猫発見器 

 

  



５－４ イルミネーション ５－５ 早離しゲーム 

 

 

 


